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Perfil de Proyecto: Inteligencia Artificial para la Educación

1. Título del Proyecto
Innovación Educativa con Inteligencia Artificial para el Fortalecimiento del Proceso de Enseñanza-Aprendizaje en Matemáticas, Contabilidad, Finanzas y Costos a Nivel Universitario en el ITST- UNAH.

2. Resumen Ejecutivo
Este proyecto propone la incorporación estratégica de herramientas de Inteligencia Artificial (IA) para optimizar el proceso de enseñanza-aprendizaje en las áreas de matemáticas, contabilidad, finanzas y costos. La propuesta responde a la necesidad de mejorar el rendimiento académico, fomentar el pensamiento crítico y personalizar la experiencia educativa.

La IA permitirá generar tutorías virtuales personalizadas, evaluaciones adaptativas, simulaciones financieras interactivas y análisis predictivo del progreso estudiantil. El enfoque combina tecnología educativa avanzada con metodologías activas (gamificación, aprendizaje basado en proyectos y estudios de caso), favoreciendo un aprendizaje más dinámico, inclusivo y alineado con las competencias profesionales requeridas en el mercado laboral.puede ayudar a resolverla.

3. Objetivos del Proyecto
Objetivo General:
Fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje universitario en las áreas de matemáticas, contabilidad, finanzas y  contabilidad de costos mediante la integración de herramientas de Inteligencia Artificial que faciliten la personalización, la interactividad y el análisis del desempeño estudiantil.
Objetivos Específicos:
1. Implementar plataformas de IA que ofrezcan tutorías virtuales y retroalimentación inmediata.
2. Desarrollar recursos educativos digitales adaptativos para cada área de conocimiento.
3. Aplicar análisis predictivo para identificar estudiantes en riesgo y proponer intervenciones tempranas.
4. Incorporar simuladores financieros y contables con escenarios reales para la práctica profesional.
5. Capacitar a docentes y estudiantes en el uso pedagógico de la IA y la ética en su aplicación.

4. Beneficiarios
1. Estudiantes universitarios de carreras que incluyen asignaturas de matemáticas, contabilidad, finanzas y costos.
2. Docentes que impartan dichas asignaturas, al disponer de recursos tecnológicos que optimicen su labor.
3. El ITST-UNAH, al incrementar la calidad académica, la innovación y la competitividad en la formación profesional.
4. Los sectores productivos locales y nacionales, al recibir egresados con mayores competencias técnicas, analíticas y digitales.

5. Metodología
La metodología se fundamentará usando un proceso de razonamiento, análisis, fundamentación y aplicación. Las fases consideradas son cuatro:
1. Dentro del proceso de razonamiento se planea realizar un diagnóstico inicial de las necesidades formativas y tecnológicas.
2. En la fase de análisis se realizará la selección de herramientas IA (chatbots educativos, sistemas de evaluación adaptativa, generadores de ejercicios inteligentes, simuladores financieros).
3. Duranta la etapa de fundamentación se busca la integración de la IA con metodologías activas (Aprendizaje Basado en Proyectos, gamificación, estudios de caso, simulaciones, etc.). 
4. Finalmente, en la fase se realizará  aplicación de la prueba piloto, y posteriormente el seguimiento y ajustes correctivos que sean necesarios.



6. Plan de  Implementación
Dentro de las herramientas y técnicas que estamos analizando se incluyen las siguientes: 
1. Chatbots educativos (ChatGPT, Copilot, Gemini).
2. Plataformas de evaluación adaptativa (Knewton, Quizizz adaptativo, ClassPoint AI).
3. Simuladores financieros y contables con IA (QuickBooks Educativo, SimVenture).
4. Analítica de aprendizaje (Learning Analytics) para seguimiento del progreso.
Nota: Es importante señalar que también como docentes estamos en proceso de aprendizaje de estas herramientas por lo tanto el proceso de implementación puede llevar mayor tiempo de lo planeado.
	Fase
	Actividades
	Duración

	1. Diagnóstico y planificación
	Recolección de datos sobre necesidades, selección de herramientas IA, capacitación docente inicial.
	Un mes

	2. Desarrollo de contenidos adaptativos
	Creación de materiales interactivos y recursos personalizados por área.
	Dos – tres  meses

	3. Implementación piloto
	Pruebas en grupos reducidos de estudiantes, ajustes técnicos y pedagógicos
	Dos meses

	4. Evaluación y Control
	Análisis de resultados, mejoras y expansión a toda la población objetivo.
	Un mes

	5. Seguimiento continuo
	Mantenimiento tecnológico, formación continua y actualización de contenidos.
	Permanente



7. Recursos Necesarios
1. Hardware: Computadoras, tabletas, proyectores, pizarras digitales.
2. Software: Plataformas IA educativas, licencias de simuladores financieros y contables, sistemas LMS integrados con IA.
3. Recursos humanos: Docentes capacitados en IA educativa, especialistas en tecnología educativa, equipo de soporte técnico.
4. Formación: Talleres y cursos en el uso de IA aplicada a la educación, ética y buenas prácticas digitales.
5. Conectividad: Internet de alta velocidad y servidores de respaldo.


Hemos estado trabajando con la siguientes IA´s para la generación de ideas:
https://ideamap.ai/join/00g36z5ah3ehrun
https://math-and-finance-lea-k36s.bolt.host/
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