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1. Titulo del Proyecto

“EduChat IA: Innovacion Educativa con ChatBots Inteligentes para Transformar el
Aprendizaje en Bioquimica de Alimentos, Inglés y Espafiol”

2. RESUMEN EJECUTIVO

El proyecto EduChat IA surge como una propuesta de innovacion educativa orientada a
integrar la Inteligencia Artificial (IA) mediante el uso de ChatBots inteligentes como
herramientas de apoyo al aprendizaje interdisciplinario en las asignaturas de Bioquimica
de Alimentos, Inglés I y Espaiiol General en la Universidad Nacional Auténoma de
Honduras (UNAH), Campus Choluteca.

La iniciativa busca fortalecer la comprension conceptual, la comunicacion cientifica y las
habilidades lingiiisticas mediante interacciones personalizadas y automatizadas con un
asistente virtual educativo.

El ChatBot permitira a los estudiantes acceder a tutorias virtuales, resolver dudas en
tiempo real, practicar vocabulario técnico y recibir retroalimentacion inmediata,
potenciando el aprendizaje activo y autébnomo.
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El uso de la IA aplicada en educacion ha demostrado mejorar la personalizacion del
aprendizaje y la motivacion estudiantil (Holmes et al., 2021; UNESCO, 2023),
contribuyendo a una ensefianza mas inclusiva y adaptativa.

Palabras clave: Inteligencia Artificial, ChatBot educativo, innovacion, aprendizaje
interdisciplinario, educacion superior.

3. OBJETIVOS DEL PROYECTO

Objetivo General:

Implementar un ChatBot educativo con Inteligencia Artificial para mejorar la comprension
y el rendimiento académico del contenido del II parcial en las asignaturas de Bioquimica de
Alimentos, Inglés I y Espanol General, fomentando el aprendizaje autobnomo y
significativo.

Objetivos Especificos:

1. Disenar e implementar un ChatBot educativo con capacidad de interaccion natural y
contextualizada.

2. Promover el aprendizaje interdisciplinario a través de actividades integradas entre
las areas cientifica y lingiiistica.

3. Facilitar el acceso a tutorias virtuales, ejercicios practicos y retroalimentacion
inmediata para los estudiantes.

4. Evaluar el impacto del ChatBot en la motivacion, el rendimiento y la retencion del
conocimiento.

5. Fortalecer las competencias digitales docentes mediante la capacitacion en el uso
pedagogico de herramientas basadas en IA.

4. BENEFICIARIOS

o Beneficiarios directos: Estudiantes de las carreras de Agroindustria, Educacion y
Lenguas en el Campus Choluteca de la UNAH.

o Beneficiarios indirectos: Docentes universitarios, tutores académicos, y la
institucion educativa que incorporara tecnologias emergentes en sus procesos
formativos.
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Segtn la UNESCO (2023), la incorporacion de IA en la educacion superior beneficia tanto
a estudiantes como a docentes al ofrecer experiencias de aprendizaje mas personalizadas y
accesibles.

5. METODOLOGIA

El proyecto se desarrollara bajo el enfoque de investigacion-accion educativa, en tres
etapas:

1. Disefio y configuracion del ChatBot: Se emplearan herramientas de IA generativa
(como GPT y Dialogflow) entrenadas con contenidos curriculares de las tres
asignaturas.

2. Implementacion y prueba piloto: Se aplicara en grupos seleccionados de
estudiantes, evaluando su usabilidad, pertinencia y efectividad.

3. Evaluacion de impacto: Se mediran indicadores de participacion, rendimiento y
satisfaccion estudiantil mediante encuestas y analisis de resultados académicos.

Desde el punto de vista tecnoldgico, el ChatBot usard procesamiento de lenguaje natural

(PLN) y aprendizaje automatico supervisado, los cuales permiten una comunicacion
fluida y adaptativa con los usuarios (Luckin et al., 2016).

6. PLAN DE IMPLEMENTACION

- - Duracion

Fase Actividad Principal Estimada
I. Diagnoéstico Identificacion de necesidades y seleccion de contenidos 15 dias
II. Diseno Creacion del prototipo del ChatBot y validacion de contenidos (|30 dias
II1. Integracion con plataformas de aprendizaje (Moodle) y prueba A

., . 15 - 30 dias

Implementacion  |piloto
‘IV. Evaluacion HAnélisis de resultados, retroalimentacion y ajustes HIS dias ‘
‘Total H HS meses ‘
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7. RECURSOS NECESARIOS

Recursos Humanos:

Coordinador del proyecto (docente investigador)
Docentes de las tres asignaturas involucradas
Asesor en desarrollo de TA educativa

o Estudiantes de apoyo técnico

Recursos Materiales y Tecnoldgicos:

o Computadoras con acceso a internet

o Plataformas de IA (ChatGPT, Dialogflow, Replika o similares)
e Licencias de software educativo

o Plataforma institucional (Moodle o Teams)

Recursos Financieros:

e Costos de licencias o API de 1A
e Material didéctico y capacitacion docente
o Evaluaciones y difusion de resultados
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